NYFIKEN PARK Processbeskrivning

NYFIKEN PARK verktygslada

Parkerna i Haninge kommun ska passa de som anvéander dem. Darfor vill vi pa park
och natur veta vad méanniskor tycker om sina parker och vad som skulle fa dem att
anvanda parkerna mer. Vi kallar var medborgardialog for NYFIKEN PARK och
genom den har invanarna mojlighet att paverka hur deras park ska utvecklas.

I NYFIKEN PARK arbetar vi med en park i taget, under ett par ar. For att kunna fokusera pa
dialogens innehall och samtidigt genomféra den pa ett genomtankt sétt sa har vi tagit fram en
verktygslada med bland annat processbeskrivning, checklistor och mallar. Vi ser konceptet
NYFIKEN PARK och verktygsladan som en kvalitetssakring. Verktygsladans innehall ska
vara levande och vi kommer att uppdatera och utveckla den for att ta vara pa de erfarenheter
vi gor under dialogernas gang.

Verktygsladan bestar av:

e Text som beskriver processen
e Checklistor
e Workshopbilaga med 6vningar och metoder for sammanstallning
e Tidslinje
e Digital mapp med referensmaterial och mallar
o Anbud Sagen original
Anbudsmall NYFIKEN PARK
Workshopinbjudan
Affischmall
Workshopdvningar/spelplaner

O O0OO0Oo

Grunden fér NYFIKEN PARK:

Workshop -> Idéskiss -> Reaktioner -> Program



NYFIKEN PARK processen

Fas 1 - Innan projektet startar
1. NYFIKEN PARK park

Hur narmar vi oss arets park?
Politisk férankring
Projektets storlek

2. Forbered NYFIKEN PARK projektet

Vilka aktorer finns kring parken?
Resursinventering

Preliminér tidplan

Budget

CHECKLISTAFAS 1

Fas 2 - Planera medborgardialogen
3. Startmote

4. Platsbesok

5. Inriktning

6. Workshopupplagg

Hitta rétt format och lokal

Val av 6vningar och metoder for
sammanstéllning

Uppsokande moten

7. Informationsspridning

Projektets kontaktvégar
Dialog- och workshopinbjudningar

8. Sammanfattning och analys infér
dialogfasen

CHECKLISTA FAS 2

NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Fas 3 - Medborgardialogen
genomfors

9. Workshop

Forberedelser
Att halla i workshopen
Sammanstéllning av synpunkter

10. Programutveckling via idéskiss
Idéskiss utifran synpunkter
Reaktion pa idéskissen
Program

Avslutning
Rapport och utvardering

CHECKLISTA FAS 3

Fas 4 - Projektering

Fas 5 - Anldggning



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Fas 1 — Innan projektet startar

Syftet med Fas 1 &r att hitta och beskriva ett lampligt NYFIKEN PARK projekt. Vi skaffar
0ss en 6verblick dver vilka som kan tdnkas vara ber6rda, kostnader och tidplan.

1. NYFIKEN PARK park

1.1 Hur nirmar vi oss arets NYFIKEN PARK park?

Vilka &r parkens utmaningar? Samla upp, diskutera och lista de viktigaste utmaningarna for
projektet. Vad har vi sjalva for visioner nar vi gar in i projektet?

Ovning: Skriv ned mellan 5 och 15 tankbara svarigheter och méjligheter for parken pé post-it
lappar. Satt upp lapparna pa en tavla och ga igenom dem gemensamt. Leta likheter mellan
lapparna och gruppera dem. Sammanfatta grupperna till ett antal utmaningar och var vaksam
pa att dessa inte blir alltfor generella eller intetsdgande.

Exempel: | Sdgenparken identifierades tre utmaningar; vattnets roll, park for alla —
motesplats, olika markagare — gemensam vision.

1.2 Politisk férankring

Vi informerar namnden och ar 6ppna for en diskussion om projektets innehall och
utformning.

1.3 Storleken pa NYFIKEN PARK projektet (liten, mellan eller stor)?
1.3.1 Liten

NYFIKEN PARK liten passar projekt dar man framst vill fa in forslag pa tillagg i parken. En
workshop genomfors, synpunkter sammanfattas och materialet bildar underlag till en idéskiss.
Medborgarna far mojlighet att reagera pa idéskissen innan den omarbetas till ett fardigt
program. (Workshop)

1.3.2 Mellan

I NYFIKEN PARK mellan genomfdrs en workshop som sammanfattas och &r utgangspunkt
for en idéskiss. Medborgarna far mojlighet att reagera pa idéskissen innan den omarbetas till
ett program. Programmet presenteras pa ett dppet avslutningsmoéte innan det slas fast.
(Workshop + avslutningsmote)



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

1.3.3 Stor

NYFIKEN PARK stor passar projekt dar det finns kéanda (och okanda) konflikter som maste
bearbetas, eller i en park dar manga olika funktioner och verksamheter ska samverka.

Efter workshopen presenteras idéskissen pa ett dppet reaktionsmoéte, innan den omarbetas till

ett program. Programmet presenteras sedan pa ett oppet avslutningsmate innan det slas fast.
(Workshop + reaktionsméte + avslutningsmote)

2. Forbered NYFIKEN PARK projektet

2.1 Vilka aktorer finns i och kring parken?
Anvands parken av nagon verksamhet eller forening? Titta pA kommunala verksamheter,

foreningar, fastighetsagare och naringsliv. Kanns nagon grupp extra viktig, eller svar, att na?
Finns det hdga naturvérden eller andra viktiga specialintressen i parken?

Ge utrymme i tidplan och budget fér fokusgrupper.

2.2 Resursinventering

NYFIKEN PARK projekt kraver manga olika kompetenser. Behdver vi anlita en eller flera
konsulter, eller finns tid och erfarenhet bland kommunens egna tjansteman? Paborja
upphandlingen av eventuella konsulter.

2.3 Preliminar tidplan

Under hur lang tid ska dialog-, projekterings- och genomférandefaserna paga? Vilka veckor
ska workshop och moten ske? Nér ska idéskiss och program vara fardiga? Tank pa att anpassa
tidplanen till arstiderna bade nar det galler dialog och anlaggning.

Se Tidslinjen

2.4 Budget
Gor en budget utifran projektets omfattning.
| DIGITALA MAPPEN:

Anbud SAGEN original.pdf
Anbudsmall NYFIKEN PARK.pdf



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Checklista Fas 1 — Innan projektet startar

1. NYFIKEN PARK park
Parkens utmaningar:
Utmaning 1:

Utmaning 2:

Utmaning 3:

Namnden &r informerad =

Vilken storlek ska detta NYFIKEN PARK projekt ha?
Liten a Mellan a Stor

2. Forbered NYFIKEN PARK projektet
Aktorslista gjord

Ska nagra verksamheter/grupper sokas upp aktivt?
Antal:

Ska konsult anlitas?
Jano Nej o

Eventuell konsult upphandlad
Preliminér tidsplan gjord

Fas 1 pagar:

Fas 2 pagar:

Fas 3 pagar:

Budget gjord



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Fas 2 — Planera medborgardialogen

Syftet med Fas 2 &r att planera medborgardialogen.

3. Startmote
Tid: 3 tim.

Pa startmotet presenterar vi parken och dess omgivning, dialogupplagget och den preliminara
tidplanen. Upplagget och en mer detaljerad tidsplan slas fast.

Se Tidslinjen

4. Platsbesok

Tid: 6 tim (2 tim for och efterarbete + 2 personer & 2 tim).
Parken och dess naromrade besoks. Dokumentera parken och t.ex. narbeléagna skolor, bostader
och butiker i text och bild. Prata med parkbesokare.
5. Inriktning
Tid: 4 tim.
Stammer de utmaningar som formulerades i Fas 1? Behover vi &ndra inriktning? Formulera
gérna en inspirerande projektrubrik.
6. Workshopupplagg
Tid: 20 tim.
6.1 Hitta ratt format och lokal
e Vilken typ av workshop hanterar parkens utmaningar pa bésta satt?
e Ska det vara workshop med dagordning eller ett 6ppet hus?
o Finns det starka sarintressen? Da passar workshop med dagordning.
o Finns det ett stort allménintresse? Da passar ett 6ppet hus.
e Paplats i parken eller i lokal? Finns det en lokal som ligger synligt nara parken?

e Kommer det vara flera 6ppna mdéten? Kan lokalen fungera som éppen
utstallningslokal for NYFIKEN PARK mellan traffarna?



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

6.2 Val av 6vningar och metoder for sammanstillning

En lyckad workshop ger forslag och perspektiv som ingen av deltagarna hade med sig in i
rummet. Genom att till exempel vaxla mellan grupp- och individuella 6vningar eller
gemensamt utforska parken far man bade reflektera sjalv och utbyta idéer med varandra.

Workshops genererar stora mangder information. Planera for hur dokumentationen ska goras
och tank igenom hur materialet ska sammanstallas redan nar workshopdvningarna véljs.

Se Workshopbilagan

6.3 Fokusgrupper

Tid: 15 tim (hitta och forbereda 5 tim + 2 moten * 2 personer & 2,5 tim.)

En del grupper &r svara att na. Tonaringar, personer mellan 20 - 30 ar och personer som inte
har svenska som modersmal ar generellt sett underrepresenterade i medborgardialoger. Det
kan ocksa finnas grupper som kanns extra angeldgna att fa med i projektet, som en aktiv
forening eller en forskola eller skola. For att na dessa, kan man bjuda in till en eller flera

fokusgrupper.

Exempel: Workshopupplagget i bade Sagenparken och Brandbergsparken bestod av dels en
workshop och dels fokusgrupper i form av en skolklass och i en forskolegrupp.

7. Informationsspridning

7.1 Projektets kontaktvagar

Hur nar vi bést allmanheten och andra intresserade? Och hur kan de pa basta satt na oss?
Olika kanaler nar olika medborgare och ju fler olika grupper som nas, desto béttre och
hallbarare blir resultatet. E-post, natforum, tidningar och affischer &r nagra exempel.
Skapa en lista dver kontaktvagarna in till och ut fran projektet och bestam hur de ska
anvandas. Stam av mot denna lista, och vilj lampliga véagar varje gang information ska
spridas.

Kontaktvagarna och rutinerna for informationsspridning planeras tillsammans med
infoenheten, sa att vi hittar de basta I6sningarna i just det har projektet och &r éverens om hur
administration och uppdateringar ska ske.

7.1.1 Kontaktlista och e-postlista

Tid: 4 tim.

Uppratta en kontaktlista och en e-postlista med hjélp av aktorslistan och platsbesoket.



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

7.1.2 Information pa kommunens hemsida
Tid: 4 tim.

Projektet ska finnas med pa kommunens hemsida. Det ska vara latt att hitta bade information
om projektet och kontaktuppgifter. Samarbeta med kommunens infoenhet.

7.1.3 Information i och i nirheten av parken
Tid: 6 tim.

Information uppstalld pa plats nar pa ett enkelt satt de som vistas i parken. Satt upp en egen
anslagstavla eller anvand lokala anslagstavlor, till exempel i en affar eller pa ett torg.

7.1.4 Lokaltidningen
Tid: 2 tim.

Fa med en annons i kommunens annonssida i Mitt i Haninge och kontakta tidningens
journalister, som kanske vill skriva om projektet.

7.2 Dialog- och workshopinbjudan
Tid: 2 tim.

Skapa en valkomnande och inspirerande inbjudan till dialogen som helhet och till
workshopen. Det ar viktigt att den forklarar syftet med NYFIKEN PARK och innehaller
tydliga kontaktuppgifter.

| DIGITALA MAPPEN:
Mall for workshopinbjudan
Affischmall

8. Sammanfattning och analys infor dialogfasen
Tid: 12 tim

Sammanstéll synpunkter och information som har samlats in vid platsbesok, spontana moten,
eventuella uppsdkande workshops och via projektets kontaktvagar.

Vilka forvaltningsoverskridande fragor har kommit fram hittills? Hur hanteras dessa bast?
Behover det tillsatts extra resurser for att utreda nagot?

Exempel: | Sagenparken behdvde man ta reda pa vad som var tekniskt och juridiskt mojligt
att géra med den & som rann genom parken (samarbete med VA). Det fanns ocksa 6nskemal
om att det motionsspar som leder in i parken séderifran ska fortsétta hela vagen till
Drevviken (samarbete med KOF m fl.).



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Checklista Fas 2 — Planera medborgardialogen

3. Startmote
Detaljerad tidsplan upprattad (se nedan) a

Dialog- och workshopinbjudan ska vara klar (datum):
Sammanfattning infor workshopen ska vara klar (datum):

Workshop (NYFIKEN PARK liten, mellan och stor)

Datum: Plats/Lokal:
Lokal bokad = Fika bestallt o
Fokusgrupp

Datum: Plats/Lokal:

Idéskissen ska vara Klar (datum):
Sista dag for reaktioner pa idéskiss (datum):

Reaktionsmote (NYFIKEN PARK stor):

Datum: Plats/Lokal:
Lokal bokad o
Fika bestallt o}

Programmet ska vara klart (datum):

Avslutningsmote (NYFIKEN PARK mellan och stor)
Datum: Plats/Lokal:

Lokal bokad: & Fika bestéllt: o

Rapport och utvardering ska vara klar (datum):

4. Platsbesok Bokat (datum):

Minst fem informella samtal med parkbesokare a
Dokumentation i text och bild gjord a
Aktorslistan uppdaterad efter platsbesoket a

5. Inriktningsmote

Bokat (datum):

Eventuella nya utmaningar:
Projektrubrik/gemensam vision:

6. Workshopupplagg

Vilken sorts workshop ska genomforas?

Workshop med dagordning a
Oppet hus/stationer o



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Workshopsdvningar och metod for sammanstallning ar valda a

Vilka fokusgrupper finns det behov av?
Var? Bokat (datum):

7. Informationsspridning
Mote med infoenheten ar bokat (datum):
Lista med kommunikationsvégar ar gjord a

Kommunikationsvagar in:

e-postadress/funktionsbrevlada a
Rutin for uppdatering e-postlista a
Né&tforum (Blogg, FB, annat forum) a
Kontaktperson med telefonnummer a
Annat:
Kommunikationsvagar ut
Kommunens hemsida a
Néatforum (Blogg, FB, annat forum) a
Intranatet a
Kontaktlista a
E-postlista o
Anslagstavla i parken:
Finns befintlig anslagstavla a
Bestéllt ny a
Info uppsatt a

Lokala anslagstavlor i affarscentrum, kommunhuset mm:
Plats och antal:

Mitt-i-Haninge:
Annons a
Journalist kontaktad a
Haninge idag a
Annat:
Inbjudningar &r gjorda (affisch, flyer mm) a
Inbjudningar &r spridda via kontaktvagarna a

8. Sammanfattning och analys infor dialogen
Sammanfattning ar gjord a

Forvaltningsoverskridande fragor:
Fragor som behover utredas ytterligare:

Behovs extra resurser for detta? Jano Nej o

10



NYFIKEN PARK Processbeskrivning

Fas 3 — Medborgardialogen genomfors

AKTORER: Parkavdelningen + ev. konsult + aktérer och medborgare
Syftet med Fas 3 &r att genomfora workshops, sammanstélla materialet och ta fram en idéskiss

som sedan omarbetas till ett fardigt program.

9. Workshop

9.1 Forberedelse

Tid: 16 tim

Infor workshopen traffas de som ska leda den och gar igenom alla évningar och stationer och
material. Forbered noga alla fragor kring évningarna i forvag, det ar viktigt att logistiken,
tidplanen och 6vningarna flyter pa under workshopens gang.

9.1.1 Rollfordelning

VVem presenterar och leder dvningarna? Vem fotograferar? Vem antecknar? Vem forbereder
fikat? Hur manga maste vi vara for att handleda deltagarna i under 6vningarna?

Fordela uppgifter och roller sa att alla har nagot att gora och ingen &r dverbelastad under
workshopen.

9.1.2 Material
Tank igenom vilka material och hjalpmedel som behdvs for att gruppdvningarna och
stationerna ska fungera. Behovs kanske upphangningsmaojligheter och whiteboards? Hur

manga stolar och bord behdvs och hur gar rummen att méblera? Behovs regnskydd eller
vindskydd utomhus? Glém inte pennor och papper till alla.

9.2 Att halla i workshopen

Tid: 10 tim (2 personer & 5 tim)

Bdrja med en lattsam introduktion till workshopen. Beréatta kort om NYFIKEN PARK, det
bakgrundsmaterial som arbetats fram hittills och om den aktuella workshopen. Hur parkens
utmaningar presenteras styr, tillsammans med workshopens dagordning, kreativiteten och
motets resultat.

Ha garna en timer som ringer eller utse en ordférande som haller tidsschemat.

Se till att fota, anteckna och samla in materialet under workshopens gang. Fotografera ocksa

helhetsbilder av rummet, stationer nar de anvénds eller bordet dér alla jobbar.

11
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9.3 Sammanstillning av synpunkter

Tid: 20 tim.

Se Workshopbilagan

Sammanstéll synpunkterna och skicka ut dem till deltagarna. Publicera sammanstélliningen via

ett urval av projektets kontaktvagar.

10. Programutveckling via idéskiss

10.1 IdéskKiss fran synpunkter
Tid: 24 tim

Ta fram en idéskiss som fokuserar pa parkens innehall och férandringar i stora drag.
Idéskissen ska tydligt bygga pa det som vi har lart oss om parken i projektet.

10.2a Reaktion pa idéskissen; NYFIKEN PARK liten och mellan

Tid: 4 tim

I NYFIKEN PARK, liten eller mellan, presenteras idéskissen via projektets kontaktvagar (till
exempel pa hemsidan och pa anslagstavlor) och skickas som PDF till alla pa kontaktlistan. Be

om asikter och reaktioner. Se till att kontaktinformation och slutdatum framgar tydligt.

Sammanstéll de inkomna reaktionerna och skicka ut dem till deltagarna. Publicera
sammanstallningen via ett urval av projektets kontaktvagar.

10.2b Reaktion pa idéskissen; NYFIKEN PARK stor

Tid: 12 tim (forberedelse 4 tim + mote 2 personer a 2 timmar + sammanstéllning 6 tim)

I NYFIKEN PARK stor halls ett 6ppet méte dar idéskissen presenteras. Bjud in till motet via
projektets kontaktvagar. De som inte kan delta pa det 6ppna matet ar valkomna att skicka in

synpunkter via till exempel e-post.

Forbered lokal och stéll iordning fika for deltagarna nar de kommer dit. Beratta om idéskissen
och ge gott om utrymme fragor och diskussion. Hitta vagar att lata alla komma till tals.

Dokumentera reaktionerna pa idéskissen och sammanstall dem pa samma satt som for liten

och mellan. De sammanstallda reaktionerna skickas till deltagarna och gors tillganglig via ett
urval av projektets kontaktvagar.

12
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10.3 Program; NYFIKEN PARK liten, mellan och stor

Tid: 10 tim.

Omarbeta idéskissen till ett program, med hjalp av de inkomna reaktionerna.
10.4a Avslutning; NYFIKEN PARK liten

Tid: 3tim

Det fardiga programmet publiceras och sprids genom projektets kontaktvagar.

Informera om hur medborgarna kan fortsatta vara aktiva genom Synpunkt Haninge och med
idéer som stracker sig bortanfor detta projekt.

10.4b Avslutning; NYFIKEN PARK mellan och stor
Tid: 13 tim (5 tim forberedelse + 2 personer & 4 tim)

Dialogfasen avslutas med ett mote dar programmet presenteras. Gérna en trevlig utstallning
med mingel. Beratta &ven om dialogprocessen och om hur olika synpunkter har tagits tillvara,
sa att deltagarna kan se en rod trad genom projektet.

Avsluta med att informera om hur medborgarna kan fortsétta vara aktiva genom Synpunkt
Haninge och med idéer som stracker sig bortanfor detta projekt.

10.5 Eventuell justering av program

Om det pa avslutningen ar uppenbart att en del konflikter annu inte l6sts pa ett bra satt sa kan
detaljer i programmet justeras. Justeringsutrymmet maste dock vara begransat for att inte kora
over andra idéer och forslag som kommit in tidigare. Det justerade programmet sprids via
projektets kontaktvégar.

11. Rapport och utvardering
Tid: 44 tim

Gor en slutrapport som innehaller bade det nya programmet och vagen dit. Rapporten ska
ocksa innehalla en utvérdering av vad i de tre forsta faserna som fungerat bra respektive daligt
och vad vi kan ldra oss infor nasta NYFIKEN PARK. Det ar extra viktigt att titta pa vilka
grupper vi har natt och vilka som inte har kommit till tals. Utvéardera aven Verktygsladan,
dess mallar och den har processtexten. Behdver nagot av dem uppdateras eller utokas pa nagot
satt?

13
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Checklista Fas 3 — Medborgardialogen genomfors

9. Workshop

Infor workshopen

Lokal bokad och nycklar finns a (uppféljning fran fas 2)
Fika bestallt @ (uppféljning fran fas 2)
Alla 6vningar ar forberedda och schema gjort a

Alla vet vad de ska gora under workshopen a

Lokalen har besokts och inventerats a

(moblering, belysning, upphédngning mm)

Alla ink6p &r gjorda a
(pennor och papper i olika farger, tejp, Post-it lappar)

Material och utrustning ar forberett a
(kartor 6ver parken for deltagarna att rita p4,

kartor dver parkens lage i staden/omradet

kamera och timer for att hélla tiden)

Under workshopen

Deltagarlista med kontaktuppgifter gjord a
Fotografier tagna a
Ovningsmaterial/resultat omhandertaget a
Efter workshopen

Synpunkterna &r sammanstallda a
Sammanstéllningen redovisar alla inkomna synpunkter a
Sammanstallningen fangar in synpunkterna i ca 5 — 10 teman a
Sammanstéllningen har skickats till deltagarna a

10. Programutveckling via idéskiss
Idéskissen utgar tydligt fran inkomna synpunkter o

Reaktioner; NYFIKEN PARK liten och mellan

Idéskissen har publicerats via kontaktvagarna

Information om hur och nér man kan ldmna reaktioner &r tydlig
Reaktionen har sammanstéllts

Sammanstéllningen har skickats ut via projektets kontaktvégar

o o o o

14



Reaktioner; NYFIKEN PARK stor
Lokal bokad och nycklar finns
Fika bestallt

Motet ar annonserat via kontaktvagarna
Presentation och dagordning forberedd

Material och utrustning ar forberett:
Idéskissen utskriven i stort format
Ca 15 ex av idéskissen i A4-format
Kamera
Lada for synpunkter
Pennor, papper mm

Efter reaktionsmotet
Reaktionen pa motet sammanstalld
Sammanstéllningen har skickats till deltagarna

Program
Idéskissen har omarbetats till ett program

Avslutning NYFIKEN PARK liten

Det fardiga programmet har skickats ut till deltagarna

Det fardiga programmet har publicerats via kontaktvagarna
Informerat om Synpunkt Haninge

Informerat om hur vi for vidare forslag som gar bortom projektet

Avslutning NYFIKEN PARK mellan och stor
Lokal bokad och nycklar finns
Fika bestéllt

Motet &r annonserat via kontaktvagarna

Presentation och dagordning forberedd

Informerat om Synpunkt Haninge

Informerat om hur vi for vidare forslag som gar bortom projektet

Efter avslutningsmotet
Eventuell justering av program Jan Nej o
Det justerade programmet har publicerat

11. Rapport och utvardering

En sammanfattande rapport har skrivits

En ordentlig utvérdering &r gjord av:
Forberedelserna
Kontaktvagar
Producerat material
Dialogen som helhet
Aktiva deltagare

Workshops och moten

Verktygsladan

NYFIKEN PARK Processbeskrivning

o (uppfoéljning fran fas 2)
o (uppfoljning fran fas 2)

o}
a

o o o o o

o}

o o o o

o (uppfoljning fran fas 2)
o (uppféljning fran fas 2)

o o o o

o o o oo oo

15
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Fas 4 Projektering

AKTORER: Parkavdelningen + ev. konsult
Fas 4 innebar projektering och framtagande av bygghandlingar.

Om det sker ett byte av konsulter sa ar det viktigt att dven den informella kunskapen om
parken och projektet fors vidare. Det kan ske genom att de som drivit processen hittills
tilldelas tid att folja den fortsatta processen och kommentera de handlingar som tas fram.
Denna kontinuitet kan ocksa forvaltas av kommunens tjansteméan om de varit narvarande i
processen. En dialogprocess skapar fortroende mellan individer.

Under projekteringsfasen syns inte arbetet som vi utfor ute i sjalva parken. Blev det inget av
projektet? Det ar extra viktigt att fortsatta informera om hur arbetet med parken fortskrider
under den har fasen. Beréatta ocksa om, och forklara, eventuella forseningar.

Valj vilka av projektets kontaktvégar som ska leva vidare under projekteringsfasen och skapa
en rutin for hur informationsspridningen ska ga till.

Fas 5 Anlaggning

AKTORER: Parkavdelningen + Entreprendr + ev. konsult + medborgare

Information om anléggningsarbetet och vad som ska goras i parken ska ske kontinuerligt. Valj
vilka av projektets kontaktvégar som ska leva vidare under anldggningsfasen och skapa en
rutin for hur informationsspridningen ska ga till.

Det &r ofta uppskattat om invanarna kan fa vara aktiva i anlaggningsarbetet, till exempel
genom att vara med vid trad- eller 16kplantering.
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